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I. Введение.

1. Актуальность темы.

   В современных  условиях в обучении истории всё чаще используются активные формы  обучения, к которым относятся и игровые технологии. С древности игра использовалась как средство обучения детей. Актуальность игры в учебном познании в настоящее время повышается, с одной стороны, в связи с доступностью различных источников познания, нарастанием объёма разнообразной информации, а также, все более масштабным использованием средствами массовой информации игровых технологий. 
       Важной задачей образования становится развитие у учащихся интереса к самостоятельному отбору информации и её активному использованию. Это достижимо при участии в играх, дающих возможность на практике проявить свои способности, демонстрировать знания и умения. Игровые технологии обладают потенциалом преодоления односторонности интеллектуального развития.
       Игра по своей природе является мощным стимулом к обучению, обеспечивающим разнообразную и сильную мотивацию. В процессе игры у школьников происходит активное и быстрое возбуждение познавательного интереса. 
Некоторые подростки участвуют в играх, чтобы реализовать свои потенциальные возможности и способности, не находящие выхода в других видах учебной деятельности (старшеклассники), другие — чтобы получить высокую оценку (младшие школьники), третьи - чтобы показать себя перед коллективом, четвёртые решают свои коммуникативные проблемы (подростки в целом). Также игра активизирует основные психические процессы субъектов учебной деятельности, такие как внимание, запоминание, интерес, восприятие и мышление. Игра позволяет раздвинуть границы собственного опыта ребенка, помогает ему вообразить то, чего он не видел, представить себе событие или явление, которого не было в его жизни. Эмоциональный характер игры способствует «оживлению» даже самого скучного фактического материала, делает историю яркой и запоминающейся, поэтому в процессе игры значительно увеличивается максимальный объем работы, которую способен выполнить ребенок, даже если подобный труд ему совершенно недоступен в обычных учебных условиях.
2. Общие положения игровых форм обучения.

Из раскрытия понятия игры можно выделить ряд общих положений:

1. Игра выступает самостоятельным видом развивающей деятельности детей разных возрастов.

2. Игра детей есть самая свободная форма их деятельности, в которой осознается, изучается окружающий мир, открывается широкий простор для личного творчества, активности самопознания, самовыражения.

3. Игра есть практика развития. Дети играют, потому что развиваются, и развиваются потому, что играют.

4. Игра – свобода самораскрытия, саморазвития с опорой на подсознание, разум и творчество.

5. Игра – главная сфера общения детей; в ней решаются проблемы межличностных отношений, приобретается опыт взаимоотношений людей.

3. Цели и задачи игры.
Цель применения технологии игровых методов обучения – развитие устойчивого познавательного интереса у учащихся через разнообразные игровые формы обучения.

Задачи:

I.       Образовательные:

- Способствовать прочному усвоению учащимися учебного материала.
- Способствовать расширению кругозора учащихся через использование дополнительных исторических источников.

II.      Развивающие:

- Развивать у учащихся творческое мышление.

- Способствовать практическому применению умений и навыков, полученных на уроке.

III.     Воспитательные:

-  Воспитывать нравственные взгляды и убеждения.

- Вырабатывать историческое самосознание – осознанную сопричастность к прошлым событиям.

 - Способствовать воспитанию саморазвивающейся и самореализующейся личности.
     В настоящее время практически каждый учитель истории применяет в своей деятельности нетрадиционные формы обучения школьников. Практика показала, что уроки истории с использованием игровых ситуаций, делая увлекательным учебный процесс, способствуют активному участию в уроке каждого ученика, повышают авторитет знаний и индивидуальную ответственность школьников за результаты учебного труда.
     Подлинное усвоение любого учебного предмета невозможно без активной деятельности воображения, без умения представить, вообразить то, о чем пишется в учебнике, о чем говорит учитель. В своей совокупности развивающие, познавательные игры должны способствовать развитию у детей мышления, памяти, внимания, творческого воображения, способности к анализу.
II. Игровые формы работы на уроках истории.
1. Структура игры
Какова же структура игры: 
[image: image1.jpg]HTPA

SEHIMATENBHOCTE

<

HearemrocTHbIn
KOMITOHEHT

)

Hovumanta

Ty

VenopHbrit
KOMITOHEHT

¥

Hrposoe
cocromme

Pom

Tipasuno





2. Классификация игр.
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Существует несколько групп игр, развивающих интеллект, познавательную активность ребенка.

I группа – предметные игры. Через игрушки – предметы – дети познают форму, цвет, объем, материал, мир животных, мир людей и т.п.

II группа – игры творческие, сюжетно-ролевые, в которых сюжет – форма интеллектуальной деятельности. 

III группа игр - дидактические – это игры с готовыми правилами. Они требуют от школьника умения расшифровывать, распутывать, разгадывать, а главное – знать предмет. 
IV  группа игр – строительные, трудовые, технические, конструкторские. Эти игры отражают профессиональную деятельность взрослых. В этих играх учащиеся учатся планировать свою работу, подбирать необходимый материал, критически оценивать результаты своей и чужой деятельности, проявлять смекалку в решении творческих задач. Трудовая активность вызывает активность познавательную.

V группа игр, интеллектуальных игр – игры-упражнения, игры-тренинги. Основанные на соревновании, они путем сравнения показывают играющим школьникам уровень их подготовленности, тренированности, подсказывают пути самосовершенствования, а значит, побуждают их познавательную активность.    
3. Средства обучения.
     При отборе содержания необходимо, чтобы учебный материал был эмоционально насыщен, запоминался. В материал уроков следует включать четкие, конкретные образы. Общеизвестно, что образное знание истории является живым и полноценным. Если учащиеся не видят картин общественной жизни, людей-участников и творцов, исторического процесса, то усваивают, лишь словесные формулировки, лишенные жизненного содержания, которые быстро забываются. В работе с учащимися помимо текста учебного пособия и учителя есть богатая возможность использовать тексты художественных произведений, учебные картины, альбомы художников.

     В работе по технологии игровых форм обучения используется разнообразный спектр средств обучения:

· Работа с учебником.

· Использование аппарата учебника.

· Иллюстрации учебного пособия.

· Исторические карты.

· Учебные исторические картины.

· Учебные фильмы, диафильмы, диапозитивы, художественные альбомы и открытки.

· Тексты художественных произведений.

· Творческие работы самих учащихся – рисунки, поделки, лепка, исторические миниатюры.

4. Способы мотивации.
Мотив – направленность школьника на отдельные стороны учебной деятельности, связанная с внутренним отношением ученика к ней.
        Игровые формы обучения как никакая другая технология способствует использованию различных способов мотивации:
1. Мотивы общения:
· Учащиеся, совместно решая задачи, участвуя в игре, учатся общаться, учитывать мнение товарищей.

· В игре, при решении коллективных задач, используются разные возможности учащихся. Дети в практической деятельности на опыте осознают полезность и быстро соображающих, и критически-оценивающих, и тщательно работающих, и осмотрительных, и рискованных сотоварищей.

· Совместные эмоциональные переживания во время игры способствует укреплению межличностных отношений.

2. Моральные мотивы:

·  В игре каждый ученик может проявить себя, свои знания, умения, свой характер, волевые качества, свое отношение к деятельности, к людям.

3. Познавательные мотивы:

· Каждая игра имеет близкий результат (окончание игры) и стимулирует учащегося к достижению цели (победе) и осознанию пути достижения цели (нужно знать больше других).

·  В игре команды или отдельные ученики изначально равны (нет отличников и троечников, есть игроки). Результат зависит от самого игрока, уровня его подготовленности, способностей, выдержки, умений, характера.

·  Обезличенный процесс обучения в игре приобретает личностные значения. Учащиеся примеряют социальные маски, погружаются в историческую обстановку и ощущают себя частью изучаемого исторического процесса.

·  Ситуация успеха создает благоприятный эмоциональный фон для развития познавательного интереса. Неудача воспринимается не как личное поражение, а поражение в игре и стимулирует познавательную деятельность (реванш).

·  Состязательность – неотъемлемая часть игры – притягательна для детей. Удовольствие, полученное от игры создает комфортное состояние на уроках истории и усиливает желание изучать предмет.

· В игре всегда есть некое таинство – неполученный ответ, что активизирует мыслительную деятельность ученика, толкает не поиск ответа.

5. В игровой деятельности в процессе достижения общей цели активизируется мыслительная деятельность. Мысль ищет выход, она устремлена на решения познавательных задач.
· Социальные мотивы: 
· широкие мотивы (долг, ответственность понимания социальной значимости учения)
· позиционные мотивы (стремление занять определенную позицию в отношениях с окружающими, получить их одобрение).

· мотивы социального сотрудничества (ориентации на разные способы взаимодействия с другим человеком).

     В своей работе учитель обязан опираться на возрастные особенности мотивации учения и умения школьников учиться. 
Виды мотивации учения по возрастным группам.

Младший школьный возраст.

· Широкие познавательные мотивы – интерес к знаниям.

· Учебно-познавательные мотивы – интерес к способам приобретения знаний.

· Мотивы самообразования – простая форма – интерес к дополнительным источникам знаний, эпизодическому чтению дополнительных книг.

· Широкие социальные мотивы – значимость учения, глубокое осознание причин необходимости учиться.

· Позиционные социальные мотивы – желание ребенка получить, главным образом, одобрение учителя.

· Младшие школьники научаются понимать и принимать цели исходящие от учителя, удерживают эти цели в течение длительного времени, выполняют действия по инструкции. Начинают складываться умения соотнесения цели со своими возможностями.

Средний возраст.

· Мотивы самообразования, активное стремление подростка к самостоятельным формам учебной работы, появляется интерес к методам научного мышления.

· Наиболее зримо в этом возрасте совершенствуется социальные мотивы учения (нравственные ценности общества).

· Позиционные мотивы – усиливается мотив поисками контактов и сотрудничества с другим человеком, овладение рациональными способами этого сотрудничества в учебном труде.

· Подростку доступны самостоятельная постановка не только одной задачи, но и последовательность нескольких целей, причем, не только в учебной работе, но и во внеклассных видах деятельности.

Старший школьный возраст.

· Широкие познавательные мотивы – интерес к знаниям.

· Учебно-познавательный мотив – интерес к способам добывания знаний совершенствуется как интерес к методам теоретического и творческого мышления (участие в школьных научных обществах, применение исследовательских методов анализа на уроке).

· Умение ставить в учебной деятельности нестандартные учебные задачи и находить вместе с тем нестереотипные способы их решения.
5.Организация игры на уроках истории.
    Организация игры на уроке истории начинается с ее планирования, с её замысла. Здесь необходимо представить условия существования игрового мира. Схема описания такова: место действия, время действия, действующие лица и занимаемое ими положение, важные события предшествующие игровому периоду времени, ситуация сложившаяся до начала игры.

     Следующий этап организации игры - разработка правил, в которых должны  содержаться: общее описание игрового мира и игровой ситуации; список участников и команд (групп участников) с указанием их ролей и особенностей отыгрыша; необходимую информацию по экономике, культуре, религии, государственному устройству и другим сторонам жизни изображаемого мира. В этот минимальный перечень можно включить и другие разделы, например, описание прав и обязанностей учеников, 
       В настоящее время при составлении правил проведения ролевых игр наблюдается два абсолютно противоположных подхода: 
· Одни предпочитают максимально короткие правила, содержащие 
   только самую необходимую информацию. Главный принцип — разрешено всё, что не запрещено. 
· Второй подход предполагает детальное описание игрового мира и
   всех возможных игровых ситуаций. Это уменьшает произвол мастера, 
  но создаёт другую проблему: слишком объёмные правила плохо  

  запоминаются игроками, да и мастеру очень трудно запомнить все  

  возможные нюансы».

         На основе вышесказанного можно выделить следующие правила игры:

1. Предварительная подготовка. Надо обсудить круг вопросов и форму проведения. Должны быть заранее распределены роли. Это стимулирует познавательную деятельность.

2. Обязательные атрибуты игры: оформление, карта города, корона для короля, соответствующая перестановка мебели, эффект неожиданности будет способствовать повышению эмоционального фона урока.

3. Обязательна констатация результата игры.

5. Обязательны игровые моменты не обучающего характера (спеть серенаду, проскакать на коне и т.д.) для переключения внимания и снятия напряжения.
     Один из ответственных моментов в детских играх – распределение ролей. Они могут быть активными и пассивными, главными и второстепенными. Распределение детей на роли в игре – дело трудное. И щепетильное. Распределение не должно зависеть от пола ребенка, возраста, физических особенностей. Многие игры построены на равноправии ролей. Для некоторых игр требуются капитаны, водящие, т.е. командные роли по сюжету игры. Учитывая, какая роль особенно полезна ребенку, воспитатель использует следующие приемы:

· Назначение на роль непосредственно взрослым.

· Выбор на роль по итогам игровых конкурсов (лучший проект, сценарий).

· Добровольное принятие роли ребенком, по его желанию.

· Очередность выполнения роли в игре и т.д.

      При распределении командных ролей следует делать так, чтобы роль помогала неавторитетным укрепить авторитет, неактивным – проявить активность, недисциплинированным – стать организованными, новичкам, сторонящимся детского коллектива – проявить себя, сдружиться со всеми.

В игре необходимо следить за тем, чтобы не появлялось зазнайство, не появлялось превышение власти командных ролей над второстепенными. Неподчинение в игре может разрушить игру. Необходимо следить за тем, чтобы у роли было действие,  ребенок выйдет из игры, если ему нечего делать. 
Структура организации игры: 

1. Выбор игры.

2. Подготовка игры:

а) предварительная подготовка учащихся к игре (не всегда)

б) подготовка непосредственно перед игрой (должна быть направлена на создание эмоционального игрового настроения)

3. Введение в игру: 

а) предложение игры детям

б) объяснение правил игры

в) выбор участников игры
4. Ход игры: 

Чем интересны и занимательней игра, тем больший развивающий, образовательный и воспитательный результаты могут быть достигнуты.

а) начало игры (уточнение нюансов)

б) развитие (кульминация)

в) заключение (важно вовремя поставить точку)

5. Подведение итогов:  оценка и поощрение школьников

6. Анализ игры: обсуждение, анкетирование, оценка эмоционального состояния. 
Игровое воображение создает у детей план наглядных представлений о действительности, формирует способность ими оперировать.

6.Организация игровых форм обучения.
Организация игровых форм обучения проходит в двух направлениях:

Использование игровых элементов на уроке.

 Цель: ввести в урок творческие задания игрового характера.

Формы деятельности.  Решаемые задачи:
1. Организация экспедиций

· в пещеру древнего человека

· на Олимп

· в страну пирамид

· в древнегреческий театр

· в хижину средневекового крестьянина

· на пир феодала

· путешествие на ярмарку в Шампань

2. Урок-игра (сюжетно-ролевые игры)

· крестики-нолики

· пресс-конференция
· заседание городского совета средневекового города

· конкурс рисованных фильмов

· урок-игра в форме суда (над историческими деятелями) 
Эмоциональный настрой на получение знаний.

Цель: через разнообразие игровых ролей, дать возможность самоконтроля, самоорганизации, самооценки учащихся.

1.Умение работать со словарем.

2. Умение ориентироваться в исторических знаниях, с целью подобрать нужный исторический факт, иллюстрирующий определенный исторический момент или факт.

3. Умение и навык работы в библиотеке: составление библиографии конкретного вопроса, библиографическое описание книги, журнала, статьи.

Правильное составление заявки на литературу, работа с каталогами.

Работа с различными источниками исторических знаний: учебной литературой, документами, художественной и политической литературой.

Отбор нужной информации.

4. Умение защищать и отстаивать свою позицию, точку зрения.

5. Участвовать в дискуссии, вести диалог по-деловому и в конкретной форме.

6. Формировать артистические способности учащихся, их умение заинтересовать слушателей той или иной проблемой, которую они излагают.

7. Умение грамотно, лаконично и ясно задать вопрос.
7. Способы организации учебно-познавательной деятельности учащихся.
Учебный эффект игры, обеспечивающий лучшее усвоение исторического материала, основывается на своеобразных «открытиях», совершаемых учениками в процессе игровой деятельности. Во время игры учащиеся попадают в нестандартную ситуацию, с которой они не сталкивались в повседневной жизни. Совершенно новая для учащихся игровая ситуация становится своего рода открытием. Если учитель не будет вкладывать новые идеи (а именно на них строятся открытия) в игровой процесс, интерес учащихся к игре (как к способу работы на уроках истории) упадет. Например, если во время первой игры, посвященной открытию Америки Христофором Колумбом, учащийся приобрел новые знания, закрепленные и поддержанные его эмоциональным опытом, то при повторении игры он, скорее всего, не ощутит ничего, кроме скуки. Одним из вариантов «продления жизни» для такой игры может служить изменение ролей: если учащийся во время первой игры был в составе команды Колумба, то сейчас его необходимо «выпустить в игру» в роли аборигена. Таким образом, важными задачами учителя при организации игры являются как вовлечение в нее возможно большего количества учеников, так и задействование учеников в разных ролях.

Также возможно регулярное проведение одинаковых игр, которые превращаются в своеобразное «спортивное состязание» с известными правилами, которые необходимо соблюдать, чтобы победить. Такой тип игр представлен на уроках истории, как правило, импровизированными «телеиграми» на историческую тематику («Поле чудес», «Слабое звено» и т.д.). Подобные игры могут занимать лишь часть урока и позволяют ученикам более внимательно воспринимать как новый, так и изученный материал, излагаемый в непривычной форме. 
Уроки истории с использованием игровых ситуаций и театрализованных форм делают увлекательным учебный процесс, способствуя формированию активного познавательного интереса учащихся. На таких уроках складывается определенная атмосфера, включающая элементы свободного выбора и детского творчества. В ходе игры развивается умение работать в группе, ведь часто победа всей игровой команды возможна только при полной самоотдаче каждого игрока. Отыгрыш сложной роли требует от ученика «преодоления собственной застенчивости и нерешительности, неверия в свои силы».  Игровая деятельность способствует реализации принципа развития, заключающегося не только в развитии интеллекта, но и в расширении эмоциональной сферы учащихся.

Практика показывает, что успешное изучение истории в школе возможно только в случае постоянного внимания учителя к проблеме развития познавательного интереса учеников. Игровая форма проведения урока позволяет обеспечить такое проведение учебного занятия, в ходе которого моделируется изучаемое историческое событие, для условного воспроизведения которого школьники становятся участниками исторического процесса (игры «Один день из жизни раба», «В мастерской древнего человека», «Афинская школа» и другие). Преимущество игры как формы проведения урока истории состоит в том, что ученики приобретают эмоционально окрашенное отношение к исторической действительности. 
     Сам процесс игры заставляет ученика перевоплотиться в историческую личность, заставляет его преодолеть обычные рамки учебной деятельности, ведь он изображает взрослого человека, жизнь которого совсем не похожа на его собственную. Изученные в процессе игры факты приобретают для учеников личностную значимость и определенную эмоциональную окраску, и это помогает им глубже понять конкретное историческое событие. Активное участие в игре требует от ученика использования всех имеющихся умений, а также побуждает его приобретать новые и углублять уже известные знания. Исполнение какой-либо роли внутренне обогащает внутренний мир ребенка, развивая творческие качества его личности.
8.Из опыта работы.
В своей работе игровые формы обучения я использую как в виде отдельных элементов на рабочих уроках, так и планирую, целые уроки в виде игры, которые в основном носят повторительно-обобщающий характер.
По окончании игры детям предлагается поднять таблички с тем выражением лица, которое подходит к их оценке урока.
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Также можно заслушать детей, почему ты поднял ту или иную картинку.
Заключение.

Таким образом, применяя игровые технологии на уроках истории в сочетании с другими формами и методами обучения, учитель дает учащимся возможность приобрести опыт ведения диалога, дискуссии, приобщиться к творческой деятельности, развивать коммуникативные навыки, проявлять способности к моделированию и прогнозированию ситуаций, отстаивать свою позицию, то есть способствует формированию тех качеств личности, которые необходимы каждому гражданину. Все вышеперечисленные особенности игры как формы учебного занятия или элемента комбинированного урока делают игру надежной помощницей учителя, желающего добиться качественного обучения детей истории.
       Игра имеет большое значение в жизни ребенка, имеет то же значение, какое у взрослого деятельность, работа, служба. Игра только внешне кажется беззаботной и легкой. А на самом деле она требует, чтобы играющий отдал ей максимум своей энергии, ума, выдержки, самостоятельности.

     Игровые формы обучения позволяют научить учащихся осознавать мотивы своего учения, своего поведения в игре и в жизни, т.е. формировать цели и программы собственной самостоятельной деятельности и предвидеть ее ближайшие результаты.
Что даёт игра детям?
· Игра дает свободу. По приказу играть нельзя, только добровольно.
· Игра дает перерыв в повседневности, с ее монотонностью. 
· Игра дает выход в другое состояние души. Игра снимает напряжение, в котором пребывает подросток в своей жизни.

· Игра дает порядок. Система правил в игре абсолютна и несомненна. Невозможно нарушать правила и быть в игре. 

· Игра создает гармонию. Формирует стремление к совершенству. 
· Игра дает увлеченность. Она интенсивно вовлекает всего человека, активизирует его способности.

· Игра дает возможность создать и сплотить коллектив. 
· Игра дает элемент неопределенности, который настраивает на поиск оптимальных решений.

· Игра дает возможность проявить свои творческие способности.

· Игра дает развитие воображения, поскольку оно необходимо для создания новых ситуаций и правил игры.

· Игра дает стойкий интерес к литературе, поскольку ролевая игра создается методом литературного моделирования. 
· Игра дает возможность развить свой ум и остроумие. 
· Игра дает радость общения с единомышленниками.

· Игра дает развитие психологической пластичности и устойчивости. Снимает уровень тревожности. Вырабатывает активное отношение к жизни и целеустремленность в выполнении поставленной цели.
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